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DšLEĢITĆ VAROVĆNĉ
PŚi pouģit² zaŚ²zen² s bateriemi plat² jist§ upozornŊn², kter§ je nutno dodrģovat,; obsahuj² n§sleduj²c²:
-  Nikdy nenech§vejte zaŚ²zen² na nebo v bl²zkosti zdrojŢ tepla.
-  Nikdy nenech§vejte zaŚ²zen² vystaven® vlivŢm (d®ġŠ, slunce, apod.)
- Obr§zky jsou zŚetelnŊ viditeln® pouze pokus se projektuj² na stenu nebo strop ve vzd§lenosti 1-2 m.
-  Nepouģ²vejte v²ce neģ 10 ot§ļek k natoļen² ovladaļe melodi².
-  Pouģijte nov® baterie a nekombinujte star® a nov® baterie.
-  PŚi vkl§d§n² bateri² dbejte na polaritu bateri² podle oznaļen² v prostoru pro baterie. Nespr§vn§ polarita bateri² mŢģe poġkodit zaŚ²zen².
-  UzavŚete kryt prostoru pro baterie po kaģd® vĨmŊnŊ bateri².
-  V pŚ²padŊ, pokud nebudete pouģ²vat zaŚ²zen² delġ² dobu, baterie vyjmŊte, abyste zabr§nili vyteļen².
-  V pŚ²padŊ vĨmŊny ģ§rovky, pŚi otevŚen² zaŚ²zen² d§vejte na to, abyste nepoġkodili vnitŚn² komponenty.
-  NIKDY NEUMISşUJTE ZAřĉZENĉ DO VODY NEBO JINħCH TEKUTIN
 -  ĻISTŉTE POUZE POUĢITĉM VLHK£HO HADřĉKU.
-  Nepouģ²vejte zaŚ²zen², pokud je poġkozen®, odneste jej do nejbliģġ²ho servisn²ho stŚediska.
-  Toto zaŚ²zen² nen² hraļka: mohou jej obsluhovat pouze dospŊl® osoby, ne dŊti.
-  ZmŊny zaŚ²zen² nepovolen® vĨrobcem, pŚedstavuj² poruġen² bezpeļnosti a ztr§tu pr§va uģivatele na opravu zaŚ²zen² v z§ruļn² lhŢtŊ.
-  V pŚ²padŊ, ģe se rozhodnete likvidovat zaŚ²zen², uļinŠe jej nepouģitelnĨm pŚeŚ²znut²m pŚ²vodn²ho kabelu. Tak® doporuļujeme likvidaci jakĨchkoliv 

nebezpeļnĨch ļ§st² pro pŚ²pad, ģe by se  zaŚ²zen²m hr§ly dŊti.
-  Obaly nenech§vejte v dosahu dŊt², protoģe pŚedstavuj² moģn® nebezpeļ².
TOTO NENĉ HRAĻKA. JE URĻEN£ PRO POUĢITĉ DOSPŉLħMI OSOBAMI. UCHOVĆVEJTE JEJ MIMO DOSAHU DŉTĉ.

DODRĢUJTE TYTO POKYNY
Popis zaŚ²zen² (Obr. 1)

1  -  TŊlo zaŚ²zen²
2  -  PŚep²naļ svŊteln® funkce
3  - Ovladaļ pruģiny melodick® funkce
4  - Kryt ģ§rovky
5  -  Kryt prostoru pro baterie
6  - Ġroubov§k

Pouģit²

-  Um²stŊte zaŚ²zen² na stabiln² povrch a natoļte ovladaļ pruģiny proti smŊru hodinovĨch ruļiļek (3); pŚi uvolnŊn² bude zn²t melodie aģ do ¼pln®ho 
uvolnŊn² pruģiny.

K opŊtovn® aktivaci melodie ovladaļ opŊt natoļte (3).

UPOZORNŉNĉ: Nepouģ²vejte v²ce neģ 10 ot§ļek pro natoļen² melodie.
-  Kdyģ pŚep²naļ (2) pŚesunete vlevo, svŊtelnĨ paprsek se bude projektovat na stropu, stŊnŊ, apod. spolu s ot§ļen²m obr§zkŢ na krytu (4). Kdyģ 

pŚesunete pŚep²naļ (2) vpravo, svŊtelnĨ paprsek zhasne.
POZNĆMKA: Obr§zek bude zŚetelnŊ viditelnĨ, pokud je projektov§n na stŊnu nebo strop v rozsahu vzd§lenosti 1-2 m.

Vloģen² bateri²

-  NasaŅte kryt prostorou pro baterie (5) pomoc² dodan®ho ġroubov§ku (6) uvolnŊte 2 ġrouby (Obr. 2).
VAROVĆNĉ: PŚi pouģit² ġroubov§ku dbejte na to, abyste se neporanili nebo nepoġkodili  zaŚ²zen².
-  Zkontrolujte polaritu bateri² a vloģte je spr§vnŊ.
-  NasaŅte kryt (5) a zaġroubujte dva ġrouby.
VAROVĆNĉ: Nedoporuļujeme pouģit² nab²jec²ch bateri².

VĨmŊna ģ§rovky

-  Sundejte kryt prostoru bateri² (5) podle popisu v ļ§sti ĂVloģen² bateri²ñ.
-  OtevŚete panel podle Obr. 3 a vymŊŔte ģ§rovku.
Pozn§mka: Ģ§rovka je 3.6V o.7 A.
-  NasaŅte kryt (5) a pŚiġroubujte jej dvŊma ġrouby.

ĻiġtŊn² a ¼drģba

UPOZORNŉNĉ: Nikdy neponoŚujte zaŚ²zen² do vody nebo jinĨch tekutin.
Pouģijte pouze jemnĨ, navlhļenĨ hadŚ²k.


