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Navod k obsluze




DSLEGITC VAROVCNE

PSi pougit2 za%zen? s bateriemi plat? jist§ upozornin?, kter§ je nutno dodrgovat,; obsahuj? n§sledujzc
- Nikdy nenech8vejte za$zen? na nebo v bl’zkosti zdrojT tepla.
- Nikdy nenech§vejte za$?zen? vystaven® vliivTm (d®gS, slunce, apod.)
- Obrgzky jsou z$etelnn viditeln® pouze pokus se projektuj? na stenu nebo strop ve vzd§lenosti 1-2 m.
- Nepoug?vejte vice neg 10 ot8lek k natolen? ovladale melodi2.
- Pougijte nov® baterie a nekombinujte star® a nov® baterie.
- PSi vkI§d§n? bateri2 dbejte na polaritu bateriz podle oznalen? v prostoru pro baterie. Nespr§vng polarita bateriz mTge pogkodit za%zen2.
- UzavSete kryt prostoru pro baterie po kagd® vimnnn bateriz.
-V p$padn, pokud nebudete poug?vat za$?zen? del? dobu, baterie vyjmnte, abyste zabrgnili vytelen
-V p$padn vimnny g8rovky, pSi otevSen? za$?zen? d§vejte na to, abyste nepogkodili vnitsn2 komponenty.
- NIKDY NEUMISSUJTE ZAF(ZENE DO VODY NEBO JINhCH TEKUTIN
- LISTnTE POUZE POUGIT(M VLHKEHO HADFtKU.
- Nepougvejte za%zen?, pokud je pogkozen®, odneste jej do nejbliggzho servisnzho stSediska.
- Toto za%zen? nen? hralka: mohou jej obsluhovat pouze dosphI® osoby, ne dnti.
- Zminy za%?zen? nepovolen® virobcem, pSedstaqu porugen2 bezpelnosu a ztr§tu pr§va ugivatele na opravu za$zen? v z§ruln? IhTtN.
-V p$padn, ge se rozhodnete likvidovat za%zen?, ulinSe jej nepougitelnTm p$e$znutzm p$2vodnzho kabelu. Tak® doporulujeme likvidaci jakTchkoliv
nebezpelnTch 18st2 pro p$?pad, ge by se za$?zenzm hrly dnti.
Obaly nenech§vejte v dosahu dnt2, protoge pSedstavujz mogn® nebezpel?.
TOTO NENE HRALKA. JE URLENE PRO POUGITt DOSPnLhMI OSOBAMI. UCHOVCVEJTE JEJ MIMO DOSAHU DnTE.

DODRGUJTE TYTO POKYNY

Popis za$zen? (Obr. 1)

- Tnlo za$zen?

- PSep?nal sviteln® funkce

- Ovladal pruginy melodick® funkce
Kryt g8rovky

- Kryt prostoru pro baterie

- Groubovgk
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Pougit?

- Umestite za$zen? na stabiln? povrch a natolte ovladal pruginy proti smiru hodinovich rulilek (3); p$i uvolnin2 bude zn2 melodie ag do %pIn®ho
uvolnNn? pruginy.
K opNtovn® aktivaci melodie ovladal opNt natolte (3).

UPOZORNNNE: Nepougzvejte vZce neg 10 ot8lek pro natolen? melodie.

- Kdyg pSepZnaI (2) pSesunete vlevo, svitelnT paprsek se bude projektovat na stropu, stinf, apod. spolu s ot§len2m obr§zkT na krytu (4). Kdyg
pSesunete pSepznal (2) vpravo, svitelnT paprsek zhasne.

POZNCMKA: Obr§zek bude zSeteln viditeInT, pokud je projektovgn na stlnu nebo strop v rozsahu vzd§lenosti 1-2 m.

Vlogen? bateri2

- NasaNte kryt prostorou pro baterie (5) pomoc? dodan®ho groubov8ku (6) uvolnite 2 grouby (Obr. 2).
VAROVCNE: PS$i pougit? groubovgku dbejte na to, abyste se neporanili nebo nepogkodili za$zenz

- Zkontrolujte polaritu bateri? a viogte je sprgvni.

- NasaNte kryt (5) a zagroubujte dva grouby.

VAROVCNE: Nedoporulujeme pougit? nabjeczch bateri2.

VImnna g8rovky

- Sundejte kryt prostoru bateriz (5) podle popisu v 18sti AVlogen? bateri?i.
- Oteviete panel podle Obr. 3 a vymnRte g§rovku.

Pozn&mka: G8rovka je 3.6V 0.7 A.

- NasaNte kryt (5) a pSigroubuite jej dviima grouby.

Ligthn? a %drgba

UPOZORNNNE: Nikdy neponoSujte za%zen? do vody nebo jinTch tekutin.
Pougijte pouze jemnl, navihlenl had$k.



